
 

Happatalan 13. 

Leiðbeiningar; 

Stokkið spjöldin og setjið á hvolf á borðið. Leikmaður 1 dregur spjald úr bunkanum og 
les orðið upphátt. Ef hann les orðið rétt fær hann að halda spjaldinu. Fær hann einnig 
jafn mörg stig og segir á spjaldinu. Hann getur fylgst með stigunum með því að setja 
steina, plötur eða einhverja hluti á jafnmarga reiti og stigin segja til um, t.d. dregur 
hann orðið „ég“ og þá fær hann 6 stig. Hann setur því 6 steina á stigaspjaldið sitt. Ef 
hann les það vitlaust fær hann ekkert stig og næsti leikmaður gerir. 

Markmið leiksins er að ná 13 stigum. Ef leikmaður er kominn með 12 stig og fær spjald 
með 3 stigum er hann kominn með of mikið (15). Þegar hann gerir næst verður hann að 
fara til baka um jafnmarga reiti og stigin segja til og gera aðra tilraun til að hitta 
nákvæmlega á 13. Leikmenn verða að fá nákvæmlega 13 stig til að vinna spilið. 



 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 


