
 

Lestrarlandið 

 

Leiðbeiningar: 

Allir fá einn spilakarl. Leikmaður dregur spjald úr bunka. Hann 
les orðið upphátt og ef það er rétt má hann fara um jafn 
margar litaðar doppur á spilaborðinu og spjaldið segir til um. 
Ef að leikmaður dregur t.d. miða sem á stendur sinn með 3 
bláum doppum má hann hoppa yfir tvær bláar doppur á 
spilaborðinu og fara á þann þriðja. Ef hann getur ekki lesið 
orðið rétt á næsti spilari að gera. Sá vinnur sem er fyrstur að 
fara á „Finish“ reitinn. 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 


